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Grundlage des Materials

o ,Course 2" des K-5 Curriculums von code.org

overwendet unter der Creative Commons Attribution-
NonCommercial-ShareAlike 4.0 Unported License

~ins Deutsche ubersetzt

oerganzt um zwei mathematische Transfereinheiten im Stil von
code.org

o z.T. Programmiereinheiten neu zugeordnet

+ |hre eigenen Ideen!



http://code.org
http://code.org
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Didaktisch-thematische Einteilung

o ,Unplugged®-Einheiten: Unterrichtseinheit ohnne Computer
» Kerneinheiten (Kurzel C), meist fur algorithmische Konzepte
« mathematische Transfereinheiten (Kurzel M)

o Programmiereinheiten, jeweils einer ,Unplugged®-Einheit ...
zugeordnet (Kirzel ...P)
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Ubersicht der Einheiten

2 C1: Programmieren mit Kastchenpapier
2 C2: Alltags-Algorithmen: Papierflieger

e C2P: Labyrinth: Sequenz

& C3: Schleifen

» C3P1: Labyrinth: Schleifen

» C3P2: Biene: Schleifen

e C4: Staffel-Programmierung (Debugging)
& C4P: Biene: Debugging

» C5: Verzweigungen

> C5P: Biene: Verzweigungen

2 M1: Formen-Sprinter

> M1P1: Klnstler: Sequenz

» M1P2: Kunstler: Schleifen
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Ubersicht der Einheiten (Fortsetzung)

> M1P3: Kunstler: Debugging

2 C6: Binare Armbander

» M2: Die Plus-Maschine

» M2P: Die Plus-Maschine (Programmiereinheit)
» C7: Das grolde Ereignis

2 C7P: Flappy

e C*P: Spiele-Labor (Abschluss: alle C-Konzepte)
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Zuordnung Konzepte - Kerneinheiten

Name Konzept(e)
C1 Programmieren mit Kastchenpapier |Algorithmus allgemein,
Sequenz
C2 Alltags-Algorithmen: Papierflieger |wie C1
C3 Schleifen Schleife
C4 Staffel-Programmierung Debugging
C5 Verzweigungen Verzweigung
C6 Binare Armbander Datenstruktur
C7 Das grof3e Ereignis Events
C*P Spiele-Labor alle bisherigen
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